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Polperta fa
batturoVareniel/

e un signore di Cesena, per lanagra-

[e Francesco Ginsti, mestiert. vari,

nla sopratturto appassionaro ditrot-
10, € pitre, giocatere di totro, clte da anni
cerea di garantire al mercato dell ippica un
gioco du. tavolo, gioco con i dads, che si
dhiiama “Felibre di cavallo”. Il restimonyal
div questa crearivita & un cavallo dhe si
chiama Polperra le-aui. gesta sono. facil-
mente identificabiili sul sito.costraiito, con

garbo, pazienza. ¢ fantasia, dal signor
Glusti e vinsracciabile suf prineipali moto-
ri i ricerca iraliani: basta compilare
wwwrescador.cone si entra nel regno vir-
titale delle corse, dove Polpetra, con 1 vero
& proprio “mumero” riesce ad agguantare ¢
battere sul' palo, per la. dassica inezia,
nientepapodimeno che Varenne.
“Febbre da cavallo” ¢ wy gioco che puo
avete successo, perché é reale ¢ pertinente
essendo mate da snudi.. di laborarorio per
capire meglio le corse: Lobiertivo del grip-
o Giusti and friends en infarei quello di
inrerpretare meglio la raryica delle gare,
attraverso ['wtilizzo; pratico, di uia
pista, dei-cavalli e delle pedine. Da
quel- privcipio buse il nostro
ingegio. era stato iesso a
disposiziong della corsa ms;
volevamo capire di pin e
Vvilcere", spiega Giusti.
Foii perd la menge ¢
andata oltre: perché
quelle pista "da
mezzo migho’ spiega
ancora. Giusti, 1on
poteva  diventare
wuna realeal Perché
oM. i potevid -
murarla i un
gioco du famiglia?

Se solo i cavalli potessero
lanciare i dadi.

“Febbre da cavallo” sarebbe
il loro gioco preferito.

Perché quell'idea non. poreva diventare un
elementa di promozione?

Su mueed questi iniput si é mossa la secon-
da fase del progerto: "Il gloco ¢ semplice -
commenta Giusti - e lho personalmente
presenrato alle grandi industrie che opera-
1o nel vegno dei Giochi istieuzionali, won
riuscendo perda vincere la mia piccola
bartaglia. Ma ora, forse; ho.trovaro la stra-
du giusta”

“Febbre dw cavallo”, in: efferti, parrebbe
diventare un gioco destinare a promozio-
nalizzare |'fppica: chissa, vedrento.

Netla: lunghissima attesa, perché quissi ¢
wrattaro: di lutight anni. Giusti ha perfe-
zionato la stia simpatica intvenzioné che in
wya prima fase proponeva persino la. pos-
sibilird della sconmmessaz ma-ora i corsa ¢
stata; dicianio, bonificara e sulla pista
(breverrata) corrono sei cavalling, ed ogni
concorrente.-driver-proprierario sceglie ln
rittica, puo andare di fuori al bareistruda,
puo sostinuirlo alla corda.. in sintest ua
gara vera dove Polperta, nome splendido
complimendi, fa furore.

La cosa piii. simpatica di e ¢ che il

gioco, diciame nellu sua parte iy sempli-

ce (hasta. liccare: “febbre da cavallino™)
o essere diche sairicate gratiitanmente.
E poi, buon divertimento, e contplimeni

al signor Giustl. W





